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　 　 摘要:　 休闲创意农业是以旅游和生产为主要功能ꎬ运用创新的技术和创意的思维整合各种农业资源和多种

产业的集生产、教育、生态、旅游、创意为一体的农业综合体ꎮ 本研究以休闲创意农业的植物景观作为研究对象ꎬ总
结了休闲创意农业的植物景观营造原则ꎬ即乡土性原则、功能性原则、观赏性原则、特色性原则和文化性原则ꎻ归纳

了休闲创意农业的植物景观配置模式ꎬ即多样化、特色化、时序化和层次化配置模式ꎮ 并在此基础上提出了休闲创

意农业的植物景观构建技术ꎬ包括乡土植物景观构建技术和基于层次分析法的植物景观评价体系构建技术ꎮ
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　 　 随着中国社会的不断进步ꎬ休闲农业、乡村旅

游、创意农业也受到越来越多的青睐ꎬ农村旅游方式

已从单纯的观光游览向多功能的休闲创意农业转

变ꎬ旅游消费明显增加ꎮ 从 ２０１６ 年制定的国家“十
三五”规划和 ２０１７ 年的中央一号文件中可以看出ꎬ
乡村旅游受到了高度的关注ꎮ

植物景观是构成休闲创意农业园的重要方面ꎬ
采取合理的植物景观构建技术尤为重要ꎮ 合理的植

物景观构建技术能够有效地提高工作效能ꎬ控制质
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量ꎬ保障进度ꎬ从而控制项目的最终效果ꎮ 目前ꎬ休
闲创意农业园中植物景观配置缺少特色ꎬ种植模式

单一ꎬ景观层次欠丰富ꎬ植物景观构建技术不合理等

一系列问题是休闲创意农业发展过程中的瓶颈和主

要制约因素ꎮ 因此如何通过有效的植物配置来规划

农业园区特色景观已经成为休闲创意农业发展研究

的重要内容ꎮ 本研究将总结研究休闲创意农业园的

植物景观设计原则和配置模式ꎬ并在此基础上提出

休闲创意农业园的植物景观构建技术ꎮ

１　 休闲创意农业及其植物景观

１.１　 休闲创意农业概念

休闲农业是利用乡村自然人文资源ꎬ与农业活

动相结合ꎬ给人们提供观赏风景、娱乐休闲与体验的

场所ꎬ是农业与旅游业的结合体ꎻ创意农业是将文

化、艺术、科技等多种资源通过创新和创意的思维融

入农业ꎬ挖掘农业的可能性ꎬ提升乡村农业的价值和

财富ꎬ是创意产业与农业的融合体[１]ꎮ 休闲创意农

业是将创意农业与休闲农业融合ꎬ是以旅游和生产

为主要功能ꎬ运用创新的技术和创意的思维整合各

种农业资源和多种产业的集生产、教育、生态、旅游、
创意为一体的农业综合体[２]ꎮ
１.２　 休闲创意农业发展概况

中国休闲创意农业的发展大致经历 ３ 个阶段ꎮ
第一阶段(１９８０－１９９０ 年)是早期兴起阶段ꎬ当时中

国正处于改革开放初期ꎬ休闲创意农业主要以一些

农业节庆活动的形式出现ꎬ如河北涞水农家乐、深圳

荔枝节ꎮ 第二阶段(１９９１－２０００ 年)为初期发展阶

段ꎬ此时中国正处于计划经济向市场经济转变的时

期ꎬ社会消费结构发生了改变ꎬ城郊开始利用当地农

业资源和特色农产品举办一些特色旅游活动ꎬ如采

摘、垂钓等ꎬ也是在这个时期中的 １９９２ 年提出了休

闲农业ꎮ 第三阶段(２００１－至今)为多样化快速发展

的阶段ꎬ人们更注重体验、生态、文化内涵以及科技

含量ꎬ从单一的观光功能发展成观光、休闲、娱乐、度
假、体验、科教、健康等综合功能ꎮ 目前中国休闲创

意农业正处于这样一个多样化快速发展的阶段ꎬ许
多方面还不太成熟ꎬ需要不断发现问题并探索新的

解决方法ꎮ
１.３　 休闲创意农业园的类型

休闲创意农业园有很多类型ꎬ分类方法很多ꎬ主
要的分类依据有功能类型、经营方式、示范内容等ꎮ

即使同一类型的农业园ꎬ名称也不一定相同ꎬ目前尚

无统一的规范和标准ꎬ本研究按照休闲创意农业园

的环境绿化特点归纳为 ６ 大类ꎬ分别是产业型、田园

型、民俗型、科教型、村落型、综合型ꎮ 它们的绿化侧

重有所不同ꎬ但都融合了农业功能和环境特点ꎮ
１.４　 基于休闲创意农业的植物景观

植物是休闲创意农业的重要组成部分ꎬ是塑造

空间的主要材料ꎬ也是使休闲创意农业发挥功能的

主要载体ꎮ 休闲创意农业主要承担着观光、休闲、体
验、科教、健康、生产等多种功能ꎬ依据休闲创意农业

园的功能以及植物自身的特点ꎬ基于休闲创意农业

的植物景观有生产功能、观赏功能、体验功能、保健

功能、文化传播功能、教育功能以及生态功能ꎮ 在植

物材料上ꎬ休闲创意农业园与普通城市公园的植物

材料有所不同ꎬ比起普通城市公园乔灌草搭配的植

物素材ꎬ它更多的采用农作物作为植物材料ꎮ

２　 基于休闲创意农业的植物景观营造
原则

　 　 根据植物在休闲创意农业园中的生产功能、观
赏功能、体验功能、保健功能、文化传播功能、教育功

能和生态功能ꎬ植物景观营造时应遵循乡土性原则、
功能性原则、观赏性原则、特色性原则和文化性原

则ꎮ
２.１　 乡土性原则

选择植物时ꎬ应多选择乡土树种ꎬ避免外来物种

入侵ꎬ保护本地物种的优势ꎮ 同时选用乡土植物ꎬ特
别是有生产价值的植物ꎬ不仅可以兼顾经济价值又

能营造出人们熟悉的地方特色ꎬ还易存活易管理ꎮ
２.２　 功能性原则

休闲创意农业园是以农业园为载体ꎬ创意农业

旅游、生产等为主要功能的田园综合体ꎮ 农业是休

闲创意园的主要产业ꎬ在农业的基础上发展休闲创

意产业ꎬ主要具备观光、休闲、体验、科教、健康、生产

等多种功能ꎬ在其植物营造上也要发挥出这些功能ꎬ
如果没有植物的搭配这些功能也不能有效地发挥出

来ꎮ
２.３　 观赏性原则

植物景观营造还要具有观赏性ꎬ观赏性主要包

括搭配的美观和季相丰富ꎬ从而保证农业园土地利

用率以及景观效果ꎮ 作为主要植物材料的农作物ꎬ
配置上应考虑农作物时序搭配问题ꎬ遵循农作物生
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长规律ꎬ合理安排农作物播种和收获时间ꎮ 其他植

物也要做到四季有景ꎬ与周围环境相互配合ꎬ形成丰

富的植物景观ꎮ
２.４　 特色性原则

休闲创意农业园的植物景观设计应该凸显农业

园的地方特色ꎬ要避免休闲农业园“趋同性”的出

现ꎮ 只有做到特色鲜明才能让农业园吸引更多的游

客ꎬ从而促进农业园区的良性发展ꎮ 因此ꎬ休闲创意

农业园的植物景观设计应结合实际ꎬ合理利用区域

的优质植物资源ꎬ营造出有特色的景观实景ꎮ
２.５　 文化性原则

旅游本身就是一种大规模的文化交流过程ꎮ 休

闲创意农业园是旅游业、农业、创意产业的融合ꎬ所
以还应遵循文化性原则ꎮ 中国农业历史悠久ꎬ民族

众多ꎬ各个地方由于农业文化和民俗文化的不同ꎬ对
于植物的利用也形成了各地的特色文化ꎬ如北麦南

稻、旱地水田、梯田平川以及相应的农牧方式、除病

防灾等农事表现和过程ꎬ还有与之相匹配的祭祀、崇
拜传统ꎮ 这些丰富的文化都与植物有关ꎬ使各地文

化具有独特的吸引力ꎬ为游客提供一个唯一的、不可

取代的美好体验ꎮ

３　 基于休闲创意农业的植物景观配置
模式

　 　 植物景观是休闲创意农业园价值创造的载体之

一ꎬ是景观空间的重要组成要素ꎮ 基于以上植物景

观配置的原则ꎬ通过查阅文献和对休闲创意农业园

现状的调研ꎬ总结当今休闲创意农业园的植物配置

的状况ꎬ本研究提出 ４ 种植物配置模式:多样化、特
色化、时序化和层次化模式ꎮ 针对不同类型休闲创

意农业园实体ꎬ分析其具体配置模式ꎬ以及对应的景

观类型和种植方式的运用ꎮ
３.１　 多样化

植物配置多样性包括立地环境的多样、植物种

类的多样、配置方式的多样ꎮ 在立地环境上充分利

用场地原有地形ꎬ展现不同的地域特色ꎬ同时还需要

再创造多样的立地条件ꎬ展现多样的植物景观ꎬ如在

山体上展现梯田景观ꎬ水环境中展现丰富湿地植物

景观ꎻ在植物种类选择上ꎬ不应只局限于乡土观赏植

物ꎬ可大量运用果树、蔬菜和作物等ꎬ创造具有特色

的休闲创意农业景观ꎬ如选择桃树、梨树、枇杷等果

树作为采摘果园ꎬ选择青菜、萝卜、空心菜等蔬菜构

成四季时蔬园ꎻ配置方式的多样化ꎬ乔灌木包括孤

植、对植、列植、篱植、群植、林植ꎬ草本植物包括花

境、花丛、地被等ꎬ还包括农作物的片植、间植、混植、
轮植、垂直种植等[３]ꎮ
３.２　 特色化

休闲创意农业园除了应用乡土树种的观赏植物

外ꎬ还应大量运用农作物来丰富植物景观ꎬ可选用果

树、蔬菜等植物ꎬ打造富有乡村特色的植物景观ꎮ 其

中作物作为乡村的特色可利用其造景ꎬ使之兼具经

济和造景功能ꎮ 对于游客来说ꎬ在农业园中随处可

见他们平时在餐桌上常见的农作物ꎬ会使他们感到

有辨识度ꎬ从而增加相应活动的兴趣ꎬ同时也减少农

民的管理困难ꎮ 作物传统的景观类型包括片植式、
叠落式等ꎬ种植方式包括片植、间植、垂直种植等多

种方式ꎬ新型利用方式还包括结合互联网进行造景

和科普ꎬ如稻田画等ꎮ 特色化的植物配置还包括植

物蕴含的文化意境ꎬ例如葫芦象征子孙万代ꎬ石榴寓

意子孙繁衍ꎬ枣有早生贵子的意象等ꎮ
３.３　 时序化

植物具有季节性ꎬ四季展现不同的景观特征ꎮ
植物配置时序化包括传统植物配置中的四季有景ꎬ
即植物的花、果、叶、枝、树皮的形状和色彩随季节而

变化ꎬ如香樟＋白玉兰＋蜡梅＋栀子花＋南天竹＋麦冬

的植物群落搭配ꎬ春可观白玉兰花ꎬ夏可观栀子花和

南天竹花ꎬ秋可观南天竹的果ꎬ冬可观蜡梅花ꎮ 而针

对植物材料农作物ꎬ应合理安排农作物的轮作ꎬ避免

出现场地斑秃或闲置的状况ꎮ 注重与季节性的其他

特色产业相结合ꎬ如江苏兴化的千垛景区ꎬ原来只有

每年 ４ 月油菜花盛开之时ꎬ不同形状大小的油菜花

田遍布水上ꎬ引来越来越多人的关注ꎬ后来 ２０１４ 年

兴化政府对其进行规划完善ꎬ对植物配置进行拓展

延伸ꎬ融合秋天吃蟹的特色ꎬ在秋季种植万寿菊ꎬ使
景区还可在秋天品尝蟹味的同时欣赏万寿菊ꎬ改善

了旅游淡季ꎬ也带动了其他产业ꎮ
３.４　 层次化

植物景观模式还包括层次化ꎬ层次化包括水平

空间和垂直空间植物景观层次ꎮ 层次化使得空间富

有变化ꎬ有异于景观单一无特色的农业生产田地ꎮ
水平空间的植物景观层次主要考虑植物种植的疏密

和近景、中景、远景在纵深上的配置ꎮ 依据人视距的

长短将植物景观分为近景、中景和远景ꎬ由于观赏距

离较近ꎬ近景通常使用花境、花丛或地被等较精细的
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植物景观ꎬ如向日葵、油菜、甘蓝等ꎻ而中景适宜运用

小乔木和灌木ꎬ起着衔接近景和远景的作用ꎬ如石

榴、柿树、杨梅等ꎻ远景则使用高大乔木ꎬ采用林植、
群植的方式作为背景林ꎬ这样从近到远、从疏到密ꎬ
富有符合人们视觉的层次感ꎮ 垂直空间的植物景观

层次包括植物的上层、中层、下层ꎬ可以按照“大乔

木＋小乔木＋灌木＋大型草本＋小型草本”的不同垂直

层次来选择植物进行配置ꎬ并注意不同垂直层次植

物观赏特征的多样ꎬ从而凸显植物丰富的层次ꎮ 此

外ꎬ还包括通过地形来进行垂直空间上植物景观层

次的营造ꎮ
３.５　 实例汇总

本研究通过实地调研ꎬ对前文 ６ 种不同类型的

南京及其周边休闲创意农业景点进行总结ꎬ分析其

主要运用的植物配置模式及其不同配置模式下主要

植物景观类型和种植方式(表 １)ꎮ

表 １　 休闲创意农业园类型与植物景观配置模式

Ｔａｂｌｅ １　 Ｔｈｅ ｔｙｐｅ ｏｆ ｌｅｉｓｕｒｅ ｃｒｅａｔｉｖｅ ａｇｒｉｃｕｌｔｕｒａｌ ｇａｒｄｅｎ ａｎｄ ｔｈｅ ｐａｔｔｅｒｎ ｏｆ ｐｌａｎｔ ｌａｎｄｓｃａｐｅ ｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎ

休闲创意
农业园类型 代表园区

植物景观
配置模式 主要景观类型 植物及主要种植方式

产业型 吴江农业园、徐州贾汪农业园、
六合林赵农业园

时序化 农作物 / 观赏苗木
四季更迭

大田作物ꎬ园艺作物ꎬ苗木果树纯植、间
植、混植、轮植

田园型 高淳国际慢城、大丰荷兰花海、
溧水郭兴村、六合龙袍镇农园

层次化
特色化

水平空间＋垂直空间
片植式＋叠落式

乡土植物为主ꎬ花境、花丛、地被种植

民俗型 汤山七坊、江心洲农趣园、楚韵
花香

特色化
时序化

小品式＋绿雕式
四季更迭

乡土植物为主ꎬ丛植、篱植、群植、林植

科教型 湖熟菊花园、汤山翠谷、泗阳生
态农园

层次化
特色化

水平空间＋垂直空间
小品式＋绿雕式

乡土植物为主ꎬ花境、花丛、地被、群植、
林植

村落型 黄龙岘、石塘人家、大泉人家、杨
柳村

层次化
多样化

水平空间＋垂直空间
多样化植物种类

乡土植物和观赏植物ꎬ花境、花丛、地被、
丛植、片植

综合型 巴布洛生态谷、八卦洲陌上花
渡、大塘金薰衣草庄园

层次化
特色化
多样化

水平空间＋垂直空间
片植式＋小品式
多样化植物种类

乡土植物和观赏植物ꎬ花境、花丛、地被、
丛植、篱植、群植、林植

４　 休闲创意农业的植物景观构建技术

休闲创意农业的植物景观构建技术在休闲创意

农业园中是非常重要的部分ꎬ是构建休闲创意农业

园可持续发展的根本ꎬ它不但会影响到休闲创意农

业园的整体景观效果与效益ꎬ还和农业园中特色景

观营造与植物的多样性关系密切ꎮ 植物景观构建技

术包括 ２ 个方面ꎬ一是乡土植物景观构建技术ꎬ包括

植物选择、植物配置、植物种植和养护管理ꎻ二是植

物景观评价体系构建技术ꎮ
４.１　 乡土植物景观构建技术

以生态学的自然植被和群落演替的基本理论为

依据ꎬ选择乡土树种ꎬ即当地乡村自然植被中的主要

乔木、灌木种类ꎬ充分考虑树种的生态位特征ꎬ形成

结构合理、功能健全、种群稳定的复层乡土植物群落

结构ꎬ凸显地域性的休闲创意农业植物景观特色ꎮ
休闲创意农业植物群落构建技术包括植物选择、植
物配置、植物种植及养护管理等 ４ 个方面ꎮ
４.１.１　 植物选择 　 休闲创意农业的植物材料主要

包括果树、蔬菜、农作物和观赏植物[４]ꎮ 对于 ４ 种不

同的植物材料选择ꎬ应充分发挥每种植物的作用ꎮ
中国果树有 ５９ 科 １５８ 属 ６７０ 余种ꎬ品种达万余个ꎬ
按生长习性可划分为①乔木果树ꎬ如苹果、白梨、核
桃等ꎻ②灌木果树ꎬ如树莓、越橘等ꎻ③藤本果树ꎬ如
葡萄、猕猴桃等ꎻ④草本果树ꎬ如香蕉、草莓等ꎮ 蔬菜

是可供佐餐的草本植物总称ꎬ广义上蔬菜也包括少

数木本植物的嫩茎嫩芽(如竹笋、香椿、枸杞的嫩茎

叶等)、部分真菌和藻类植物等ꎮ 蔬菜在休闲创意

农业园中不仅有食用和经济价值还具有观赏价值ꎬ
可观茎、观叶、观花、观果和观根ꎮ 关于农作物ꎬ广义

的农作物指粮、棉、油、果、菜、烟、茶、桑、糖、麻、药、
杂等人工栽培的植物ꎮ 狭义上主要指农田大面积栽

培的作物ꎬ一般也叫大田作物ꎬ俗称庄稼[５]ꎮ 其中

果树和蔬菜由于在休闲创意农业园中应用较多ꎬ所
以单独列出来ꎮ 农作物是乡村农业园的特色景观ꎬ
与传统农田相比ꎬ不同之处在于融入创意和科技ꎬ向
人类提供的不仅是粮食ꎬ还有景观和乐趣ꎮ 观赏植

物包括观赏树木和观赏花卉ꎬ在休闲创意农业园中
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上面 ３ 种植物固然重要ꎬ但不能一味追求“农味”
“野味”ꎬ忽略了传统园林植物选择的精华ꎬ如果没

有观赏植物会显得单调ꎬ使用传统的园林观赏植物

会使乡村景观效果更好ꎮ 传统观赏植物选择主要在

广泛调查使用乡土植物资源的基础上ꎬ根据特定的

生境和景观的要求选择可以组合成具有生物多样

性、稳定性接近自然园林的具体树种ꎮ
４.１.２　 植物配置 　 将休闲创意农业园划分为点线

面的结构ꎬ其植物配置即为点线面上的植物配置ꎬ整
体景观模式是多样化、层次化、时序化和特色化的结

合ꎬ使得植物景观的功能和效果达到最大化ꎮ 点包

括入口节点、休闲娱乐节点、服务管理节点ꎬ做到不

仅有农业特色还有不同的功能特色ꎻ线包括路缘、林
缘和水缘[６]ꎬ线的植物配置突出时序化展现四季更

迭ꎬ突出特色化展现乡村风情ꎬ突出多样化ꎬ给人以

步移景异的效果ꎻ面包括农作物、蔬菜为主的种植

面ꎬ还有乔木灌木草的植物面ꎮ 以农作物为主的种

植面可通过片植、间植、混植等种植方式展现多样化

的乡村景观效果ꎬ乔木灌木草结合的植物群落组成

的面ꎬ以多样化、层次化和时序化的植物种植模式营

造出乡土植物为主ꎬ乔木灌木花草相结合、常绿与落

叶相结合的色相丰富、季相变化多样ꎬ生态效益和景

观效益、社会效益相结合的近自然植物群落ꎮ
４.１.３　 植物种植 　 植物种植施工过程中应严格按

照设计要求和相应的规范ꎮ 在种植之前先对设计意

图充分了解ꎬ根据设计图纸对现场进行审查核对ꎬ做
好场地平整、定点放线等排水工程ꎬ还应对土壤质量

进行判断ꎬ对相应苗木和土壤进行调整和改良ꎮ 然

后根据采购的苗木的大小质量和生长规律等来确定

苗木的种植位置等ꎬ以保证短期和长期的景观效果ꎮ
种植时还应注意种植顺序ꎬ保证不损坏原场地保留

树种和已种树种ꎮ 对于农作物ꎬ依据不同农作物的

生长习性ꎬ合理安排片植、间植、轮植、混植等种植方

式ꎬ还应结合不同的使用功能采用不同的种植方式ꎬ
如产业型的休闲创意农业园就应结合高新技术进行

种植管理ꎬ提高其生产率ꎮ
４.１.４　 养护管理　 养护管理方面ꎬ在人工环境中种植

物ꎬ养护工作尤为重要ꎮ 在栽培学中ꎬ常言道“种三管

七”ꎬ造景中种植的都是有生命的植物ꎬ没有人的照

管ꎬ植物将很难存活ꎮ 一方面应聘请专业团队进行播

种、浇水、施肥以及杂草和病虫害防治的管理ꎬ另一方

面要及时更换不适宜的品种和实施合理的轮作ꎮ 对

于植物群落ꎬ运用近自然植物群落管护方式ꎬ重点是

监测植物群落向具有一定的自我更新和维持的能力

的方向发展ꎮ 根据近自然园林绿地植物群落的生长

发育特点ꎬ对园林绿地的养护可分为前期养护和后期

养护 ２ 个阶段ꎮ 前期养护阶段包括定植阶段、成长阶

段ꎬ建立植物群落的生长发育信息系统ꎬ随时监控植

物群落的演替状况ꎬ必要时应对其进行适当的人工干

预ꎬ使植物群落处于进展演替状态ꎮ 后期养护阶段包

括持续阶段、自然演替更新阶段ꎬ主要任务是检查植

物群落整体的近自然化程度ꎬ而不是检查某个指标

(如成活率)或某项措施(如养护方式)的执行情

况[７]ꎮ
４.２　 植物景观评价体系构建技术

合理的植物景观构建技术包括评价体系的构

建ꎬ构建一套评价标准体系ꎬ对休闲创意农业植物景

观进行量化分析和有效评定ꎬ对其健康持续发展具

有重要的意义ꎮ 目前ꎬ园林中运用较多的植物景观

评价方法是层次分析法(Ａｎａｌｙｔｉｃ ｈｉｅｒａｒｃｈｙ ｐｒｏｃｅｓｓꎬ
ＡＨＰ)ꎮ 层次分析法是美国匹兹堡大学 Ｔｈｏｍａｓ 教

授于 ２０ 世纪 ７０ 年代提出的一种定性与定量相结

合ꎬ简便、灵活而又实用的多准则决策分析方法ꎮ 它

能将复杂问题分解为若干个层次ꎬ通过分析、比较、
量化、排序ꎬ形成一个多层次的分析结构模型[８￣９]ꎮ
采用层次分析法对休闲创意农业植物景观进行全方

位评价体系构建ꎬ以期为休闲创意农业园植物景观

设计及营造提供科学依据ꎮ
４.２.１　 建立层次结构模型 　 依据层次分析法中评

价指标构建原则ꎬ以及休闲创意农业园的植物景观

营造原则和配置模式ꎬ在借鉴前人研究成果的基础

上ꎬ选择植物景观的生态价值、观赏价值、文化价值、
社会价值及经济价值 ５ 项作为评价体系的准则层ꎬ
每项再细分ꎬ共 ２０ 个评价指标(表 ２)ꎮ
４.２.２　 构建判断矩阵及一致性检验 　 评价体系的

层次结构模型建成以后ꎬ就通过构造判断矩阵来

确定每一层次内各因素相对于上一层有关因素的

相对重要性ꎮ 通过对专家征询意见ꎬ采用 １ ~ ９ 标

度法(表 ３)分别对不同层次指标的因素之间进行

比较赋值ꎬ以确定各指标因素的相对重要程度ꎮ
通过对生态价值、观赏价值、文化价值、社会价值

及经济价值 ５ 个层次及子层次的重要性进行判断

比较ꎬ分别构成 Ａ￣Ｂ、Ｂ１￣Ｃ、Ｂ２￣Ｃ、Ｂ３￣Ｃ、Ｂ４￣Ｃ、Ｂ５￣Ｃ
的判断矩阵ꎮ
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表 ２　 休闲创意农业园植物景观评价体系

Ｔａｂｌｅ ２　 Ｔｈｅ ｖａｌｕｅ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｓｙｓｔｅｍ ｏｆ ｔｈｅ ｐｌａｎｔ ｌａｎｄｓｃａｐｅ ｉｎ ｔｈｅ
ｌｅｉｓｕｒｅ ｃｒｅａｔｉｖｅ ａｇｒｉｃｕｌｔｕｒａｌ ｇａｒｄｅｎ

目标层(Ａ)　 　 准则层(Ｂ)　 　 因子层(Ｃ)　 　

休闲创意农业植物
景观综合评价(Ａ)

生态价值(Ｂ１) 绿化覆盖率(Ｃ１)

群落稳定性(Ｃ２)

群落环境影响度(Ｃ３)

物种多样性(Ｃ４)

物种乡土性(Ｃ５)

观赏价值(Ｂ２) 农园植物特色性(Ｃ６)

农业景观观赏性(Ｃ７)

季相特征变化性(Ｃ８)

植物观赏多样性(Ｃ９)

植物景观层次性(Ｃ１０)

植物景观空间整洁性(Ｃ１１)

文化价值(Ｂ３) 科普教育性(Ｃ１２)

文化意蕴性(Ｃ１３)

地方特色性(Ｃ１４)

社会价值(Ｂ４) 可达性(Ｃ１５)

协调性(Ｃ１６)

可持续性(Ｃ１７)

经济价值(Ｂ５) 直接经济效益(Ｃ１８)

养护费用(Ｃ１９)

建设成本(Ｃ２０)

表 ３　 标度 ａｉｊ取值

Ｔａｂｌｅ ３　 Ｔｈｅ ｖａｌｕｅｓ ｏｆ ｓｃａｌｅ ａｉｊ

标度 Ｘｉ / Ｘ ｊ 重要性程度　 　 　 　

１ 第 ｉ 个因素与第 ｊ 个因素同样重要

３ 第 ｉ 个因素比第 ｊ 个因素稍微重要

５ 第 ｉ 个因素比第 ｊ 个因素比较重要

７ 第 ｉ 个因素比第 ｊ 个因素明显重要

９ 第 ｉ 个因素比第 ｊ 个因素极端重要

２、４、６、８ 两相邻判断的中值

１ / ａｉｊ ２ 个元素相反

４.２.３　 权重确定与一致性检验　 权重值 Ｗ 的计算:

首先利用公式:Ｗ
—

ｉｊ ＝
ａｉｊ

∑
ｎ

ｉ＝１
ａｉｊ

将评价得到的判断矩阵每

一列向量归一化ꎬ接着用公式:Ｗ
—

ｉ ＝∑
ｎ

ｊ＝１
Ｗ
—

ｉｊ对 Ｗ
—

按行

进行求和ꎬ然后用公式:Ｗｉ ＝
Ｗ
—

∑
ｎ

ｊ＝１
Ｗ
—

ｊ

对向量 Ｗ
— ＝ (Ｗ

—
１ꎬ

Ｗ
—

２ꎬ􀆺ꎬＷ
—

ｎ) Ｔ 进行归一化ꎬ最终得到所求特征向量

为:Ｗ＝(Ｗ１ꎬＷ２ꎬ􀆺ꎬＷｎ) Ｔꎮ 判断矩阵中最大特征根

λｍａｘ 的计算方法为:λｍａｘ ＝ ∑
ｎ

ｊ＝１

(ＡＷ) ｉ

ｎＷｉ
ꎬ运算公式中

(ＡＷ) ｉ表示向量 ＡＷ 的第 ｉ 个分量ꎮ

一致性指标 ＣＩ 的计算:ＣＩ＝ ｎ
ｎ－１

(λｍａｘ－ｎ)(其中

ｎ 为判断矩阵的阶数)
一致性比例 ＣＲ 的计算:ＣＲ ＝ ＣＩ / ＲＩ(ＲＩ 为平均

随机一致性指标ꎬ由表 ４ 查得)ꎮ 当 ＣＲ ＝ ０ 时ꎬ视其

为完全一致性ꎬ当 ＣＲ<０.１ 时ꎬ认为判断矩阵具有满

意的一致性ꎬＣＲ>０.１ 时ꎬ则视其无一致性ꎬ需重新判

断ꎬ直到满意为止ꎮ
４.２.４　 权重结果分析　 运用上述方法ꎬ可以求得各

准则层因子层评价指标的权重(表 ５)ꎬ可求得植物

景观生态价值、观赏价值、文化价值、社会价值及经

济价值这 ５ 个方面的重要程度ꎮ 其中群落环境影响

度、物种多样性、物种乡土性、农业景观观赏性和直

接经济效益权重值较大ꎬ达到 ０􀆰 ０７ 以上ꎻ植物景观

空间整洁性、可持续性权重值较小ꎬ在 ０􀆰 ０２ 以下ꎮ
在此基础上可以对具体休闲创意农业园进行各个指

标的打分ꎬ综合权重值得出各个休闲农业创意园的

植物景观状况ꎬ发现其优势和不足ꎬ指导实践ꎮ

５　 结 语

植物景观在休闲创意农业园中有很重要的作

用ꎬ许多活动都依附它进行ꎬ比如特色乡村观光活

动、采摘体验活动、科普农作物知识活动等都离不开

表 ４　 随机一致性指标(ＲＩ)取值表

Ｔａｂｌｅ ４　 Ｔｈｅ ｒａｎｄｏｍ ｉｎｄｅｘ(ＲＩ) ｖａｌｕｅ

阶数 １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０

ＲＩ ０ ０ ０.５８ ０.９６ １.１２ １.２４ １.３２ １.４１ １.４５ １.４９
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表 ５　 评价指标的权重

Ｔａｂｌｅ ５　 Ｔｈｅ ｗｅｉｇｈｔ ｏｆ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｉｎｄｅｘ

目标层(Ａ)　 　 　 准则层(Ｂ)　 　 　 　 　 　 　 指标层(Ｃ)　 　 　 　 　 　 　 权重

休闲创意农业植物景观价值评价
生态价值(Ｂ１) 绿化覆盖率(Ｃ１) ０.０３１ ６

群落稳定性(Ｃ２) ０.０６８ ６

群落环境影响度(Ｃ３) ０.０９０ ５

物种多样性(Ｃ４) ０.０９８ １

物种乡土性(Ｃ５) ０.０７８ ８

观赏价值(Ｂ２) 农园植物特色性(Ｃ６) ０.０２４ ９

农业景观观赏性(Ｃ７) ０.０７２ ０

季相特征变化性(Ｃ８) ０.０３３ ６

植物观赏多样性(Ｃ９) ０.０５３ ４

植物景观层次性(Ｃ１０) ０.０４２ ４

植物景观空间整洁性(Ｃ１１) ０.０１０ ６

文化价值(Ｂ３) 科普教育性(Ｃ１２) ０.０５７ ６

文化意蕴性(Ｃ１３) ０.０２８ ８

地方特色性(Ｃ１４) ０.０５７ ６

社会价值(Ｂ４) 可达性(Ｃ１５) ０.０３６ ８

可参与性(Ｃ１６) ０.０４２ ２

可持续性(Ｃ１７) ０.０１６ １

经济价值(Ｂ５) 直接经济效益(Ｃ１８) ０.０７７ １

养护费用(Ｃ１９) ０.０４８ ６

建设成本(Ｃ２０) ０.０３０ ６

植物这个主体ꎮ 所以在休闲创意农业园中ꎬ合理的

植物景观构建技术显得尤为重要ꎮ 本研究总结了休

闲创意农业园中植物配置原则和配置模式ꎬ并在此

基础上提出了包括乡土植物景观构建技术和植物景

观评价体系构建技术ꎮ
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